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1. Würfelspiel zu den doppelten Konsonanten bei Nomen.
 a) Schneiden Sie den Würfel aus und kleben Sie die Seiten zusammen.
 b) Würfeln Sie einen doppelten Buchstaben, zum Beispiel mm.
 c)  Schreiben Sie ein fett geschriebenes Wort der Wortliste mit  

mm am Wortende in die linke Spalte.
 d)  Schreiben Sie in die rechte Spalte und erklären Sie den doppelten 

Konsonanten: Kamm mit mm wegen Käm | m e.

RC SCHREIBEN ALPHA-LEVEL 3 2.3.07 K8/Ü
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und hören schauen 

und  
merken

groß oder klein getrennt oder  
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konkret
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abstrakt

wie ein Nomen  
gebraucht
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Wendungen Wort Satz Satz- 
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RC SCHREIBEN ALPHA-LEVEL 3 2.3.07 K8/Ü

sprechen 
und hören schauen 

und 
merken

groß oder klein getrennt oder 
zusammen Zeichen setzen

Hotel-/
Gaststätten-

gewerbe
hören herleiten Nomen

konkret
Nomen
abstrakt

wie ein Nomen 
gebraucht

feste 
Wendungen Wort Satz Satz-

zeichen
Komma

1 2

2. Sie brauchen: 2 Spieler, 1 Würfel, 2 Spielfiguren, Tabelle zum Spiel.
 a) Würfeln Sie und gehen Sie die gewürfelte Anzahl vorwärts.
 b)  Wenn Sie auf ein Feld mit einer Zahl kommen: 

Welches grün geschriebene Wort der Wortliste hat diese Zahl?
 c) Suchen Sie die Zahl in der Tabelle und schreiben es hier auf.

ZIEL

START

1

2

3 4 5

12

18 14

1520

17

11

16 8

10 9

19 7

11

15

4

13
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RC SCHREIBEN ALPHA-LEVEL 3 2.3.07 K8/Ü

sprechen  
und hören schauen 

und  
merken

groß oder klein getrennt oder  
zusammen Zeichen setzen
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gewerbe
hören herleiten Nomen 

konkret
Nomen 
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wie ein Nomen  
gebraucht

feste  
Wendungen Wort Satz Satz- 

zeichen
Komma

1 2

Tabelle zum Leiterspiel

1 das _________ | _________ Kind

2 der _________ | _________ Zufall

3 die _________ | _________ Suppe

4 der _________ | _________ Mensch

5 der _________ | _________ Fisch

6 der _________ | _________ Ober

7 der _________ | _________ Boden

8 das _________ | _________ Mehl

9 die ______ | ______ | ______ Lampe

10 die _________ | _________ Mahlzeit

11 die _________ | _________ Farbe

12 der _________ | _________ Schwamm

13 der _________ | _________ Kellner

14 der _________ | _________ Teig

15 der _________ | _________ Gast

16 der _________ | _________ Unfall

17 das _________ | _________ Rezept

18 das _________ | _________ Wasser

19 der _________ | _________ Fisch

20 der _________ | _________ Urlaub
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