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1. Wirfelspiel zu den doppelten Konsonanten bei Nomen.
a) Schneiden Sie den Wiirfel aus und kleben Sie die Seiten zusammen.
b) Wirfeln Sie einen doppelten Buchstaben, zum Beispiel mm.
c) Schreiben Sie ein fett geschriebenes Wort der Wortliste mit
mm am Wortende in die linke Spalte.
d) Schreiben Sie in die rechte Spalte und erkldren Sie den doppelten
Konsonanten: Kamm mit mm wegen Kdm | me.
. J
Kamm — —— mit Kim | me
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tt
wegen
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2. Sie brauchen: 2 Spieler, 1 Wirfel, 2 Spielfiguren, Tabelle zum Spiel.
a) Wirfeln Sie und gehen Sie die gewdlrfelte Anzahl vorwdrts.
b) Wenn Sie auf ein Feld mit einer Zahl kommen:
Welches grin geschriebene Wort der Wortliste hat diese Zahl?
c) Suchen Sie die Zahl in der Tabelle und schreiben es hier auf.
. P J
3 4 5
12 13
2 18 14
19 7
ZIEL
11
1 20 15
17 16 8
START 10 9
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héren
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Satz

zeichen 1 2

Tabelle zum Leiterspiel

1 das Kind

2 der Zufall

3 die Suppe

4 der Mensch
2 der Fisch

6 flott der flot | te Ober

/ der Boden

8 das Mehl

9 die Lampe
10 die Mahlzeit
11 die Farbe

12 der Schwamm
13 der Kellner
14 der Teig

15 der Gast

16 der Unfall
17 das Rezept
18 das Wasser
19 der Fisch

20 der Urlaub




